Python – ознакомительная группа

· Рассказать, как запускать Wing 101 – редактор для работы с кодом Python.
· Объяснить расположение окон – где зона редактирования, где текстовый вывод Python.
· Закрыть все открытые файлы других детей через File->Close All.
· Написать простой код – любой текст на Python:

print(‘Привет, ребята!’)

· Пояснить, что редактор команды подкрашивает одним цветом, а текст подкрашивает другим.
· Запустить программу, нажав на зелёный треугольник, похожий на кнопку Play в гаджетах.
· Так как файл не сохраняли, то будет предложено сохранить файл.
· Научить сохранять файлы – проще будет при сохранении выбрать рабочий стол, сделать на нем папку Python-00 и сохранить файл с названием code-01.py.
· После запуска первой программы посмотреть, что текст выводится в окно текстового вывода Python.
· Отметить, что если что-то написано неправильно, то сообщения будут написаны именно здесь. Также, если будут ошибки в коде, то редактор будет их подсвечивать красным.
· Можно ещё показать, что Python сам умеет считать – в print написать какое-нибудь выражение, чтобы оно вычислилось и дало ответ.
· Не долго задерживаясь на текстовом выводе, переходить в графике – написать простую программу с использованием tkinter:

import tkinter

win = tkinter.Tk()
win.mainloop()

· Образно объяснить, что такое команды Tk() и mainloop(). Это действия, которые мы совершаем, как и с командой print(). Т.е. это глаголы – слова, описывающие действия в компьютере.
Tk() – создаёт окно
mainloop() – показывает окно на экране.

· Объяснить, что такое win. Команда Tk() выделяет область в памяти компьютера, в которой будет храниться информация об окне – место размещения, размеры окна. Мы дали этой области название win – от английского слова window – окно. Название в win в программировании называют переменной.
· Пояснить, что и команды и переменные должны называться английскими буквами. Отличие переменной от команды – наличие круглых скобок у последней.
· Объяснить, что если команды написаны с ошибками, то в wing 101 могут открываться файлы из библиотеки tkinter – их нужно закрывать и ни в коем случае не сохранять.
· Предложить раскрасить окно, которое мы создаём. Чтобы его раскрасить, нужно придать цвет. Провести аналогию с тем, что окно – это стол, а на столе рисовать нехорошо. Нужно на стол положить лист бумаги, на котором можно рисовать. Таким листом в Python является канва.

import tkinter

win = tkinter.Tk()
can = tkinter.Canvas(win, width=800, height=600)
can.pack()
win.mainloop()

· Названия переменных лучше давать не слишком длинные, чтобы дети успевали писать. Сделаем/создадим лист can и укажем, что он принадлежит нашему столу win – поэтому в команде Canvas укажем, параметр win. (по хорошему надо бы объяснить, что такое параметр – что это переменная/значение, передаваемое в команду, но, наверное не стоит). Также укажем размеры нашего листа – width и height. Рядом с размерами укажем цвет нашего холста/листа – параметр background или bg. Цвета можно писать английскими названиями. Поэкспериментировать с цветами! Оставить любимый цвет.
· Далее переходить к рисованию фигур.
Команды:
create_line()
create_rectangle()
create_oval()
create_arc()
create_polygin()

· Рассказать, что треугольник проще нарисовать полигоном.
· Предложить нарисовать домик с крышей и деревьями или что-то вроде того.
Мальчикам можно предложить порисовать флаги.
· Если останется время:
create_text()
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from tkinter import *

win = Tk()
win.title("Рисуем фигуры")
can = Canvas(win, width=800, height=600, background='pink')

# Овальная форма - Круг.
can.create_oval(10, 10, 80, 80, outline="blue", fill="fuchsia", width=2)

# Овальная форма.
can.create_oval(110, 10, 210, 80, outline="blue", fill="lime", width=2)

# Рисуем прямоугольник.
can.create_rectangle(230, 10, 290, 60, outline="green", fill="darkred", width=2)

# Рисуем дугу.
can.create_arc(30, 200, 90, 100, start=0, extent=230, outline="black", fill="lightgreen", width=2)

points = [150, 100, 200, 120, 240, 180, 210, 200, 150, 150, 100, 200]

# Рисуем многоугольник.
can.create_polygon(points, outline='green', fill='orange', width=2)

# Пишем текст.
can.create_text(20, 70, text='Любой текст', fill='blue')

can.pack()
win.mainloop()

